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1. Bolletje-pijltje route
''Bolletje-pijltje'' is een vrij eenvoudige techniek om een route aan te geven, en heeft wel wat weg van een. Het bolletje (dikke punt) staat voor het kruispunt. Het pijltje geeft aan welk pad van de splitsing gevolgd moet worden. Soms geeft men de niet te volgen paden aan met een stomp lijntje (zonder pijlpunt). Dat is vooral handig bij veelsplitsingen, of gewoon om de zoveel tijd zodat de hikers uit kunnen vinden of/waar ze fout gelopen zijn.
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Hiernaast is een voorbeeld gegeven van hoe zo'n bolletje-pijltjeroute eruit zou kunnen zien. De hiker leest voor de bolletje-pijltjeroute altijd van links naar rechts. In werkelijkheid gaat hij de rode pijl volgen op de tekening erboven. Hij komt eerst bij een kruispunt. Volgens het eerste bolletje moet hij daar naar rechts. Vervolgens moet hij bij de eerste afslag rechtdoor, bij de tweede afslag rechtdoor, en bij de derde afslag schuin naar rechts.

2. Stripkaart-gewoon
Een ''stripkaart'' (ofwel een kaart die "gestript" is van overbodige informatie), ook wel ten onrechte ''strippenkaart'' genoemd, kun je zien als een met zijwegen die strak getrokken is en waar de zijwegen op regelmatige afstand gezet zijn. De hiker loopt langs een rechte lijn, van onder naar boven, waar de zijwegen met korte streepjes op zijn 
Aantekeningen

Leg een liniaal op de kaart vanaf de plaats waar je wilt vertrekken naar de plaats waar je naar toe wilt. Leg het kompas met de plaat/huis langs de liniaal. Draai nu de roos tot de noordlijnen gelijk lopen met de naald en de noordlijnen op de kaart. Bij de richtingpijl kun je nu aflezen in welk richting je wilt lopen. Met Greep 1 kun je nu weer aan de slag in het terrein.
Greep 4: vanuit het terrein naar de kaart.

Wie met greep 2 een koers bepaalt heeft in het terrein kan deze weer terug brengen naar de kaart.

Allereerst moet de kaart weer juist gedraaid worden en moet je weten waar je staat. Als het goed is staat de roos nog zoals je hem bij greep 2 hebt verkregen. Zo niet draai de roos tot koers bij de richting pijl staat. Leg het kompas met een hoek op de plaats waar je bent, met de noordlijnen parallel aan de kaartnoordlijnen. Leg een liniaal langs de plaat/huis en zoek langs het liniaal naar het punt dat je bij Greep 2 voor ogen had. (je kan ook een lijn trekken langs de liniaal.) Op de kaart kun je nu zien hoe de wegen/paden in die richting lopen en wat de te volgen route kan zijn. 
Greep 5: plaats bepaling met een kompas.

Als het goed is weet je wel waar je ongeveer bent. Je weet dan waarschijnlijk ook welke objecten je ziet van af jou plaats. Door Greep 2 twee maal uit te voeren met twee verschillende objecten, weet je twee richtingen vanaf het punt waar je staat. Vanaf het punt waar je staat is het bijvoorbeeld  80° naar toren A en 160° naar toren B. 

Zoek op de kaart de twee torens en voer greep 4 uit. '''Maar gebruik de tegenover liggende aantal graden dan je hebt geschoten in het terrein.''' Dus vanaf toren A  260° en vanaf toren B 340°  daar waar de lijnen kruisen sta je. Of laat je zuidnaad naar de 0° op je kompas wijzen, zo bepaal je precies de tegenover liggende richting plus of min 180°.Met een kaarthoekmeter kun je nu het coördinaat bepalen 

aangegeven. Deze routetechniek wordt buiten scouting ook wel de ''visgraat'' genoemd. 
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Hiernaast is een voorbeeld gegeven van hoe zo'n stripkaartroute eruit zou kunnen zien. De hiker begint met zijn stripkaart op de stip, en in werkelijkheid gaat hij het rode lijntje volgen van onder naar boven. Hij komt eerst bij een kruispunt. Daar moet hij twee wegen aan zijn linkerkant laten liggen. Op een kruispunt betekent dit dus dat hij rechtsaf moet slaan. Daarna moet hij eerst een weg rechts laten liggen, en daarna twee wegen links. Bij die tweede weg links betekent dat dat hij zélf rechtsaf moet slaan. 

3. Stripkaart-gespiegeld[image: image6.jpg]N
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Hiernaast is een voorbeeld gegeven van hoe zo’n gespiegelde stripkaartroute eruit zou kunnen zien. De stripkaart geeft bij de eerste kruising aan dat de loper naar links moet, maar omdat de stripkaart gespiegeld is moet de loper naar rechts. Zo moet je dus alles omdraaien.
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4. Kruispuntenroute

De ''kruispuntenroute'' is een hiketechniek waarbij ieder kruispunt is getekend en er door een pijl wordt aangegeven welke afslag genomen moet worden, de gebruiker staat altijd van onder het getekende kruispunt aan en dient de pijl te volgen.
Deze techniek is goed te gebruiken voor niet gevorderde gebruikers. 

5. Coördinatenroute[image: image8.emf]

 

Ga naar dat ene kruispunt drie dorpen n verderop net 100 meter buiten het dorp niet al te ver van de snelweg...."

Als je de aanwijzing hierboven zou lezen, zou jij dan weten waar je heen moet? Waarschijnlijk niet. Om elke plaats op de wereld te kunnen aanduiden gebruiken we coördinaten. Geen lange beschrijvingen, maar gewoon een paar cijfers en je weet meteen waar je heen moet. Het werkt heel simpel. 

Op de kaart staan horizontale en verticale lijnen. Samen vormen ze een vierkantennet. Op de Nederlandse topografische kaarten is elk vierkant 1000 meter lang en breed. De verticale lijnen zijn uitgaand van een bepaald punt genummerd van het westen naar het oosten, de horizontale lijnen (uitgaande van hetzelfde punt) van het zuiden naar het noorden. Als we een bepaald vierkant willen aangeven, dan nemen we eerst het nummer van de lijn die van west naar oost (horizontaal) loopt, en vervolgens de lijn die van zuid naar noord loopt. In het voorbeeld hier rechts zijn de coördinaten van het zwarte vakje 2 - 2.

Je kunt hierbij het volgende ezelsbruggetje onthouden:Huisje in, trapje op!Je gaat eerst het HUISJE IN (horizontale lijn [image: image17.png]Naad wiist naar noord
145° op richtingpij!
Loop richting




), en daarna ga je het TRAPJE OP (verticale lijn  SHAPE  \* MERGEFORMAT 


).
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We De meeste kompassen zijn “Oost-om” dat betekent dat de maatverdeling van Noord naar Oost is aangegeven. In sommige gevallen is de verdeling van Noord naar West aangegeven dan spreken we over West-om. 

''Een kompas moet altijd vlak gehouden te worden.'

Er zijn meerder “kompasgrepen”

Greep 1: een opgegeven koers/richting
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Als je naar 145° wilt lopen draai je de roos zo dat 145° bij de richtingpijl staat. Draai nu het kompas tot dat de noordkant van de naald naar het noorden op de roos wijst. De richtingpijl wijst nu in de richting 145°. 

Greep 2: zelf een koers/richting bepalen.

Om een koers te bepalen het terrein zoek je eerst naar een markant object (liefst een object dat op een kaart staat, individuele bomen staan niet op een kaart) Je wijst met de richtingpijl naar het object. Vervolgens draai je de roos net zolang tot de naald en de noordlijnen in de zelfde richting wijzen. Op de roos kun je nu bij de richtingpijl aflezen in welke richting het object staat. 
Greep 3: een koers op de kaart bepalen.

Allereerst moet de stafkaart juist gedraaid worden. Op de kaart staat precies wat het noorden van de kaart]] is. Op het kompas kun je zien waar het werkelijke Noorden is. Zorg dat het noorden van de kaart naar het werkelijk noorden wijst. Nu wil weten waar je bent of vanaf waar je een koers wilt gaan volgen. 

Dit kun je bepalen door met een kaarthoekmeter of door simpelweg in het rond te kijken en herkenningspunten op de kaart te zoeken. 

10. Vectorroute met vaste noordpijl
Deze route is een lange lijn met allemaal uitstekende pijlen (zie voorbeeld). Aan een kant van de lijn is een dubbele pijl getekend die aangeeft waar het noorden is. Langs de lijn geven pijlen aan in welke richting moet worden gelopen. Het eerste kruispunt is de vector dat het dichtst bij de noordpijl is getekend, de rest ligt opvolgorde langs de lijn. De tekening van deze route laat dit alles wat duidelijker zien.
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Is uitgewerkt bijvoorbeeld : [image: image4.png]



11. Kompasgebruik
Een kompas bestaat uit verschillende onderdelen. Om te beginnen de '''naald'''(C). Deze wijst met het gekleurde gedeelte naar het Noorden. De naald is geplaatst in de '''roos'''(D), deze is draaibaar en voorzien van lijnen die we '''noordlijnen'''(E) noemen. Aan de buitenkant van de roos staat een '''maatverdeling in graden'''(gradenring), waarbij 180° Zuid is en 360° Noord. De roos is gemonteerd op een '''plaat'''(A) of in een '''huis'''(A). De plaat/huis is voorzien van een ‘‘richtingpijl’’(B). 

[image: image12.jpg]



willen de coördinaten weten van het kruispunt bij de pijl. We kijken eerst naar de westlijn en zien dat dat hier 200 is. Dan kijken we naar de zuidlijn, die hier 462 is. We hebben nu al 200 462, maar we willen een nauwkeuriger coördinaat. We pakken een kaarthoekmeter. We kijken welke hoek we moeten hebben, in dit geval die voor schaal 1:25.000. We leggen het nulpunt van die hoek op het snijpunt van de west- en de zuidlijn en schuiven het nulpunt nu naar ons kruispunt toe. Als je dat hebt gedaan, dan ziet het er net zo uit als op het tweede kaartje. We lezen nu op de westlijn af welk getal achter de 200 gaat komen en dat is 46. Op de zuidlijn zien we 32 staan en dat komt achter 462. We hebben het coördinaat gevonden: 20046 46232. 

Zoals je ziet was dit helemaal niet moeilijk. Als je in een hike een coördinaat gegeven krijgt en je moet die plaats op de kaart opzoeken om er naartoe te gaan, dan ga je precies hetzelfde te werk. Eerst zoek je het goede vierkant op, en vervolgens schuif je de kaarthoekmeter net zover het vak in als aangegeven is in het coördinaat. Het nulpunt wijst nu de goede locatie aan. 
6. Oleaat of blinde lijn

Bij een '''Oleaat''' is de route van kaart overgetrokken op een doorzichtig vel. Dit kan op twee manieren: met en zonder zijwegen, de laatste versie heet ook wel een blinde oleaat. Het kan met en zonder kaart door de hikers worden gebruikt. 
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Als de hikers een kaart bij zich hebben is aan de hikers de opdracht om op de kaart de route terug te vinden. Om het eenvoudiger te maken zijn dan over het algemeen de begin en eindpunten terug te vinden als knooppunten van wegen op de kaart. Of als ze geen kaart hebben is alleen het precieze beginpunt en richting gegeven. Om het oleaat moeilijker te maken kun je de schaal van het oleaat verkleinen of vergroten. 

Hiernaast is een voorbeeld gegeven van hoe zo'n oleaat eruit zou kunnen zien. Het linkerplaatje geeft de werkelijke route zoals deze op de kaart te vinden is. Het rechter plaatje (met alleen de rode pijl) is het oleaat dat de deelnemers krijgen. 

7. Kompasdoorsteek
hebt een kompaskoers gekregen die je over een bepaalde afstand moet volgen. Hoe doe je dit op een nauwkeurige manier? Stel de gewenste richting in op het kompas. Kijk door het vizier en zoek een punt, een boom, gebouw (of laat iemand naar dat punt toelopen) dat in de goede richting ligt (handgreep 2). Loop dan naar dat punt toe en doen dan weer hetzelfde maar een volgend punt. Net zolang totdat je bent waar je moet zijn. 's Nachts gaat dit ook. Stuur iemand met een zaklamp vooruit en geef die persoon aanwijzingen tot hij of zij in de goede richting staat. 
8. Fotoroute
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Een '''fotoroute''' is een hiketechniek waarbij er een fotoserie gemaakt wordt van de te lopen route.

De fotoserie geeft de te lopen route weer. Vaak staat er ook een persoon op die gedurende de hele route aanwijst in welke richting de hikers hun weg moeten vervolgen. 
9. Kruispeiling met 4 coördinaten
Voor de kruispeiling is kennis nodig van kaartlezen, er moeten namelijk 4 coördinaten gevonden worden op de kaart. Door met deze 4 punten twee lijnen te teken die elkaar kruisen kom je op een punt uit.

Begin punt is A, punt B moet gevonden worden.

Bij de blanco kaart worden de volgende gegevens gegeven:

'''w''' - 4342 // 6085
'''x''' - 4600 // 6163

'''y''' - 4395 // 6200

'''z''' - 4550 // 4645
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